ANOTACE ZAJMOVYCH KROUZKU 2023/24

KERAMIKA

Zameérem krouzku je rozvijet prirozenou potiebu vlastniho vytvarného vyjadieni a
fantazii. V krouzku se déti seznamuji s riznymi druhy keramickych hlin a jejich spravnymi
technikami zpracovani. Své vyrobky si po prvnim vypalu — pfezehu zdobi engobami,
glazurami a popf. sklenénymi stiepy.

KUTILOVE

Zameérem krouzku je rozvoj fantazie, trpélivosti a zru¢nosti. Déti si vyzkousi riizné vytvarné
techniky. Sezndmi se s riznorodym materidlem, s kombinovanim technik a soucasné se
zdokonali v préci s nizkami, lepidlem. Odménou jim bude radost z vlastnoruéné vyrobenych
vyrobkii.

DESKOVE HRY

Krouzek deskovych her se zaméfuje na hrani a objevovani modernich her zndmych i méné
znamych, komplexnich i1 jednodussich, které u déti rozvijeji kooperativni a strategické
mysSleni. Prvni pololeti je vénovano spiSe hrani n€kolika her zvolenych pro méstsky turnaj
brnénskych skol. Druhé pololeti se hraji hry nejriznéjsSiho typu. Krouzek je také otevien
hernim tiplim, ndpadiim a pfinesenym hram od déti.

SPORTOVNI HRY

Jadrem vSestrann€ zaméteného krouZzku jsou sportovné pohybové aktivity v riznych
podobach. Cilem je nabidnout détem zabavné a pestré aktivity zahrnujici micové hry, tymové
hry, koordina¢ni cviceni a atletické ¢i gymnastické prvky. Pozornost je vénovana kooperaci a
tymové spolupraci. Krouzek probiha venku ¢i uvnitt dle pocasi a zvolenych aktivit.

FLORBAL

Krouzek je urcen vSem détem, které zajima florbal. Krouzek je veden zabavnou a nendsilnou
formou aje rozdélen na Cast prapravnou a hraci. V prupravné cCasti je kladen ddraz na
seznameni se s pravidly, cvi¢eni na koordinaci, vedeni mi¢ku a spravné drzeni hole. Hraci
¢ast se zamétuje na rozvoj tymového a strategického mysleni.

HUDBA (Dny konéni lekci budou upfesnény v p¥ipravném tydnu)
Klavir — Michaela Siblova
Kytara — Janko Petras

ICT

Cinnost klubu ICT je zaméfena na rozvoj informatického mysleni a digitalni gramotnosti
zakl, a to napft. formou pouzivani robotickych stavebnic a roboti, zékladl programovani,
vyuzivani zafizeni typu Arduino, Micro Bit, Raspberry Pi, Banana Pi apod., kybernetické
bezpecnosti a prevence kybersSikany apod. V ramci klubu mtize také dochazet k exkurzim do
firem a spole¢nosti zabyvajici se informa¢nimi technologiemi, vyménam zkusenosti a
diskusim s odborniky. Klub lze realizovat i formou pouZzivani vlastnich digitalnich zatizeni
zaku (BYOD).



ANGLICTINA

Vydej se s ostatnimi ¢tenafi do svéta piibehti. Tak jako letos budeme 1 pfisti Skolni rok Cist
anglické kniZky, které si samy vyberete. NaSe ¢teni doprovodime kresbou, tvotenim,
divadlem, kvizem a riznymi ukoly.

»

‘ Joga pro déti (3-12let) /8

- rovnovéha téla, mysli, duse .




